教学系统设计复习题及答案
一、名词解释
1、认知发展：是指主体获得知识和解决问题的能力随时间的推移面发生变化的过程和现象，围绕认知发展，讨论得最多的问题就是发展的机制和阶段性问题。在儿童的认知发展研究方面，瑞士心理学家皮亚杰的认知发展阶段理论在国际上享有广泛的影响。

2、研究性学习：广义泛指学生主动探究的学习活动，适用于学生对所有学科的学习，狭义是指学生基于自身兴趣，在教师指导下，从自然现象、社会现象和生活中选择和确定研究专题，并在研究过程中主动地获取知识、应用知识、解决问题的学习活动。

3、教学系统设计：教学设计主要是运用系统方法，将学习理论与教学理论的原理转换成对教学目标、教学内容、教学方法和教学策略、教学评价等环节进行具体计划、创设教与学的系统“过程”或“程序”，而创设教与学系统的根本目的是促进学习者的学习。
4、自主学习能力：包括：①确定学习内容表的能力(学习内容表是指为完成与给定问题有关的学习任务所需要的知识点清单)。②获取有关信息与资源的能力(知道从何处获取以及如何去获取所需的信息与资源)；③利用评价有关信息与资源的能力。
二、简答题
1、
简述布卢姆的认知领域的目标分类。
   答：教学目标分类理沦是20世纪50年代以布卢姆为代表的美国心理学家提出的，在这个理沦体系中，布卢姆等人将教学活动所要实现的整体目标分为认知、动作和情感三大领域。在认知学习领域的目标分类为：(1)识记：指对先前学习过的知识材料的记忆，包括具体事实、方法、过程、理论等的记忆。
   （2）领会：把握知识材料意义的能力。
    (3)运用：指把学到的知识应用于新的情境，解决实际问题的能力。
   （4）分析：指把复杂的知识整体分解为组成部分并理解各部分之间联系的能力。
   （5）综合：指将所学知识的各部分重新组合，形成—个新的知识整体。

 （6）评价：指对材料(如论文、观点、研究报告等)作价值判断的能力。

2、简述研究性学习的主要环节。

研究性学习的实施一般可分为三个阶段：进人问题情境阶段、完成体验阶段和表达交流阶段。在具体的学习过程中，这三个阶段并不是截然分开的，而是相互交叉和交互推进的。一般学校组织、指导学生开展研究性学习主要有以下几个环节组成：

第一阶段：开设科普讲座，参观访问；

第二阶段：指导选题；

第三阶段：组织课题组、制订研究计划；

第四阶段：实施研究，学生按课题研究方案，自主开展研究；

第五阶段：处理结果，撰写报告；

第六阶段：组织研究成果的交流研讨。
3、简述克内克的学习风格研究中对学习者的情况分析，举例说明。

   （1）信息加工的风格：喜欢高冗余度，喜欢使用训练材料主动学习，喜欢自定学习步调等；

（2）感知或接受刺激所用的感官：喜欢通过听觉刺激学习，喜欢通过印刷材料学习，喜欢多种刺激同时作用的学习等；

（3）感情的需求：需要经常受到鼓励和安慰，能自动激发动机，能坚持不懈，具有负责精神等；

（4）社会性的需求：喜欢与同龄学生一起学习，需要得到同龄同学经常性的赞许，喜欢向同龄同学学习等；

（5）环境和情绪的需求：喜欢安静，希望有背景音乐，喜欢弱光和低反差，喜欢一定的室温等。

4、简要分析网络环境下教学设计的特点。

现状：（每小点各一分，头、尾加简述各一分）
（1）应用形式：强调在线学习
（2）资源类型：以网络课件、软件工具（如金山画王、几何画板等）、专题学习网站、

             网络课程等为主

（3）教学类型：强调探索性、研究性、基于问题学习（PBL）等

（4）教学策略：自主学习、协作学习等

（5）教学评价：强调实时、动态或基于作品的评价

5、简述以学为主的教学设计原则。
（1）强调以学生为中心；

（2）强调“情境”对意义建构的重要作用；

（3）强调“协作学习”对意义建构的关键作用；

（4）强调对学习环境（而非教学环境）的设计；

（5）强调利用各种信息资源来支持“学”（而非支持“教”）。
（6）强调学习过程的最终目的是完成意义建构（而非完成教学目标）。
三、论述题

1、试述专题学习网站的设计策略与设计内容。
要点：专题学习网站的设计策略有：
（1）注重专题的提取，加强知识的有机融合；
（2）重视内容的整合与拓展，体现知识的意义建构；
（3）提供丰富的网络资源，创 设有意义的学习情境；
（4）实现超链接结构，启发学生的联想思维。
　　专题学习网站的教学设计就是要应用系统科学的观点和方法，围绕某项学习专题，收集某一门学科或多门学科的相关知识，按照学习者的特征合理地选择信息资源，并在系统中有机地组合，建立符合逻辑的知识体系，提供通讯工具实现网上交流，提供测评系统进行在线自我评价。它主要包括以下几个设计内容：
（1）网站的需求分析与功能定位；
（2）学习者特征的分析；
（3）专题和内容的选取；
（4）知识结构体系的设计；
（5）信息资源的选择与设计；
（6）自主学习的设计；
（7）协作交流的设计；
（8）学生评价系统的设计；
（9）网站评价的设计。

