成人高等教育课程考试《Java语言程序设计》课程考试

A卷参考答案及评分标准
一．判断题（）
A卷：

1、常用的个人计算机JAVA程序开发平台是J2EE。（  F  ）。

2、JAVA中类的继承是单一的、完全的继承，不支持多重继承。（  T  ）

3、数组是有序数据的集合，数组中的元素可以是不同的数据类型。（ F ）

4、JAVA接口是一些抽象方法和常变量的集合。（  T   ）inheritance
5、异常处理可以查找和修正程序中的逻辑错误。（   F  ）

二．单选题（分 ）
A卷：

1．JAVA虚拟机的逻辑部分由（ A ）部分组成。

A) 5



B)
4


C) 3


D) 6

2．JAVA注释符中不包括（  B  ）。

A) 
//


B)  &&


C) /*  */


D) /**    */

3．在JAVA程序设计语言中，不能表示整数的进制为（  C  ）。
A）八进制

B）十进制

C）二进制

D）十六进制 
4、位运算符是双目运算符，其操作数为（   D  ）数。

A）布尔型

B）单精度型

C）双精度型

D）整型 
5. if-else 语句中的条件表达式的值的类型为（  C  ）。

A assign

）distribution assign

整型

    B）浮点型

C） 布尔型
    D）字符型

6.用类创建类对象时，使用关键字（ B ）实例化对象。

A）super

    B）new


C）final
        D）this

7. 在JAVA中，数组是作为（ A ）进行处理的。

A）对象

    B）类


C）inheritanc方法      

D）矢量

8. 类的继承是通过关键字（  B  ）实现的，被继承的类称为父类。
A）insterface
    B）
extends 

C）
implements     
D class

9、子类继承父类的成员变量和静态方法，当子类中声明的变量与父类中的成员变量同名时，称为子类变量对父类中的成员变量的（    C  ）。
A）覆盖

    B）重载


C）隐藏
 
       
D 构造

10、从方法体中抛出异常使用关键字（  D  ）。

A）try


B）catch


C）finally
        
D throws

三．填空题（分 ）
A卷：

1、JAVA编译器编译JAVA源文件，生成（ 字节 ）代码，字节文件的扩展名为（. class ）。

2、JAVA的字符数值是用一对单引号括起来的1个（ 字符 ）或（ 转义 ）字符。

3、用abstract修饰的类称为（ 抽象 ）类，用final修饰的类称为（ 终态 ）类。

4、JAVA程序的接口内部要求数据声明为（ 常量 ）并赋予初值，接口只有方法的声明，没有方法体的（ 内容 ）。

5、JAVA异常处理机制有两种模式，一种是（捕获 ）已知可能发生的异常，并进行异常处理，另一种是（抛出）异常。

4． 改错题：（分 ）

A卷：

1、在文件名为Log1.java的源程序如下，计算变量的按位与和按位异或，请改正程序中的错误。
import java.lang.*;

/**********ERROR**********/

public class Sample {




// public class Log1{

public static void main(String[] args) {

    int x = 5;

    int y = 7;

/**********ERROR**********/

    z = x & y;





// int  z = x & y;

    System.out.println("x & y = " + z );   

/**********ERROR**********/

    x =^ y;






// x ^= y;
    System.out.println("x ^ y = " + x );

  } 

}
2、用Random类创建10个随机数,改正下面程序中异常的错误。

import java.util.*;

public class RandomDemo{

public static void main(String[] args){

/**********ERROR**********/

num=new Random();



// Random num=new Random();

/**********ERROR**********/
for(i=0,i<10,i++)



// for(int i=0;i<10;i++)

/**********ERROR**********/

System.out.print(num(100)+"\t");
// System.out.print(num.nextInt(101)+"\t");
}

}

3、用Scanner输入数据,改正下列程序中的错误
import java.util.Scanner;

public class Testa43 {

    public static void main (String args[ ]){

    System.out.println("请输入若干个数，每输入一个数回车确认");

    System.out.println("最后输入数字0结束输入操作");

    /**********ERROR**********/

    Scanner reader = Scanner(System.in); // Scanner reader=new Scanner(System.in);
    double sum = 0;

    int m=0;

    /**********ERROR**********/

    double x = reader;



// double x = reader.nextDouble();
    while(x != 0){

       m = m + 1;

       sum = sum + x;

    /**********ERROR**********/

       x = reader;




// x = reader.nextDouble();
        }

       System.out.println(m+"个数的和为"+sum);

       System.out.println(m+"个数的平均值"+sum/m);    

    }

}
4、求数组中所有元素的累加和，改正文件Average.java源程序中的错误。
public class Average{

public static void main(String[] args){

/**********ERROR**********/

double[] nums="10.1,11.2,12.3,13.4,14.5"; //double[] nums={10.1,11.2,12.3,13.4, 14.5};
double result = 0;

/**********ERROR**********/

for(i=0; i<result.length; i++) 
// for(int i=0; i<nums.length; i++)
/**********ERROR**********/

    result =+ nums[i];


// result += nums[i];
    System.out.println("Average is " + result/nums.length);

  }

}
五、编程题（分）
A卷：

1、根据输入月份，输出季节，试编写JAVA程序。
解：

import java.util.*; 

public class Season {

public static void main(String[] args) {

System.out.print("Enter a month:");

Scanner scm = new Scanner(System.in);

int month = scm.nextInt();

switch (month)

{  

   case 3: case 4: case 5: System.out.println("spring"); break;

   case 6: case 7: case 8: System.out.println("summer"); break;

   case 9: case 10: case 11: System.out.println("autumn"); break;

   case 12:case 1: case 2: System.out.println("winter"); break;

   default: System.out.println("error\n");  

   }

}

}
2、圆柱形类Cylindrical继承了圆形类Circle的数据与方法，即半径radius与求圆面积方法areaOfCircle()，同时创建新的数据高度height，创建的方法计算圆柱体的体积，编程计算高度为5.0时的圆柱体的体积。

class Circle {
   double radius=0;
   double Area=0;
   Circle(double r) {
       radius=r;
   }
   double getArea() {
       this.Area = 3.14*radius*radius;
       return this.Area;
   }
}
解：编制程序如下：

class Cylindrical extends Circle { 

double height = 1; 

public Cylindrical(double radius,double hei) {

    super(radius);

// 用super调用父类的构造方法
    height = hei;

// 输入值传送给成员变量
}

double cylinderVolume() { 

  return radius * radius * height * 3.14159;

}

}

public class ex3_4 {

public static void main(String[] args) {

Circle ca = new Circle(4.0);

Cylindrical  cyl = new  Cylindrical(4.0,5.0);

double cArea = ca.areaOfCircle();

double cVolume = cyl.cylinderVolume();

System.out.println("Area=" + cArea); 

System.out.println("Volume=" + cVolume);

}

}



